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Buenos dias!! ¢Como estan?

Nueva actividad y nuevos desafios...!!! Primero que nada quiero felicitarlos por como vienen
trabajando y alentarlos a seguir por este camino con las actividades propuestas.

Esta semana sumamos el desafio de comenzar con Classroom. La mayoria ya aceptd la invitacién
gue les mande y estan dentro de la clase. Ahi voy a ir subiendo las actividades, explicaciones,
videos, y también ustedes van a subir la resolucion de las actividades como entrega dentro de
Classroom. Si alguien tiene inconvenientes, para ingresar o mandar las actividades me avisa por
mail.

En la actividad anterior comenzamos a plantear Informacion deseada, tratamiento y datos de
entrada.

Recordemos:

v Informacién deseada: son los resultados deseados o la solucién a obtener del problema.

v' Tratamiento de la informacion: son los calculos, formulas y/o pasos necesarios para
resolver el problema.

v' Datos de entrada: los datos que se necesitan para resolver el problema.

Actividad a realizar

En ésta actividad deberas plantear 3 problemas elaborando los enunciados y planteando la
informacion deseada, el tratamiento de la informacién y los Datos de Entrada.

Voy a tener en cuenta la creatividad, autonomia y la correcta identificacién de datos de entrada,
salida y tratamiento de la informacion.

Vamos a ser creativos y a poner en practica los nuevos conceptos trabajados!



