
1er Grado – Semana 16 al 20 de marzo 
Instituto Nuestra Señora del Valle 

Estimada Familia: 

Desde la materia Computación colgaremos las actividades semanalmente para que los 

alumnos de primer grado puedan trabajar acompañados de sus padres.  

Las resoluciones a los ejercicios podrán enviarlas por correo electrónico a 
jferreira@institutonsvallecba.edu.ar aclarando en el Asunto del mensaje: <curso><división> - 

<nombre y apellido>. Al final del enunciado de cada actividad se explicará la modalidad de envío. 

Cualquier consulta no duden en enviarla al mismo correo electrónico y será respondida a 

la brevedad.  

Desde ya muchas gracias y los acompañamos en este difícil momento que a todos nos 

toca atravesar. Que la Virgen del Valle proteja a sus familias. 

Javier Ferreira 

Profe de Computación 

Semana del 16 al 20 de marzo 

Trabajaremos sobre las TIC. Para esto nos basaremos en la página 40, 43 y 44 del manual Ciencias 

de la Computación para el Aula – 1º ciclo de primaria de la Fundación Sadosky. El mismo se 

puede descargar de manera gratuita desde la siguiente página: 

http://program.ar/descargas/cc_para_el_aula-1er_ciclo_primaria.pdf 

Con ayuda de la familia leeremos la página 40 del libro haciendo la actividad que se propone y 

pensando qué utilidades tiene la computadora y qué acciones se pueden realizar.  

Luego de esto proponemos realizar las actividades de la página 43 y 44. 

Envío de las actividades: 

Se deberá enviar una foto de las actividades 1 y 2 de las páginas 43 y 44 al correo electrónico del 

docente con el asunto establecido.  

Ej: Si el nombre del alumno es Juan Pérez de 1ro B, el asunto del correo será: 1B – Juan Pérez 



nombre y apellido:

CURSO: FECHA:

RING, RING…
¿SABÍAS QUE EL PRIMER TELÉFONO SE INVENTÓ EN EL AÑO 1854? SU CREADOR 
FUE EL ITALIANO ANTONIO MEUCCI. ÉL TRABAJABA EN LA PLANTA BAJA DE SU 
CASA Y SU ESPOSA ESTABA ENFERMA Y NO SE PODÍA MOVER. ¡MEUCCI CREÓ EL 
TELÉFONO PARA COMUNICAR LA PLANTA BAJA CON EL DORMITORIO DONDE 
ESTABA SU ESPOSA AMADA, EN EL SEGUNDO PISO DE LA CASA!

TABLETA

{  c a p í t u l o  1  }   t e c n o l o g í A  y  r i e S g o S  D e  l A  v i D A  D i g i tA l

S D 1 / F i c h a  A 3

1. A LAS TECNOLOGÍAS QUE NOS PERMITEN TRANSMITIR INFORMACIÓN Y COMUNICARNOS LAS 
LLAMAMOS TIC (TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN). A LO LARGO DE 
LA HISTORIA, ESTAS TECNOLOGÍAS FUERON EVOLUCIONANDO. HACÉ UN CÍRCULO ALREDEDOR 
DE AQUELLAS QUE CONSIDERES QUE SON TIC.

DESDE LA PREHISTORIA, LOS SERES HUMANOS 
TUVIERON LA NECESIDAD DE COMUNICARSE. 
EN AQUEL ENTONCES USARON, POR EJEMPLO, 
PINTURAS RUPESTRES, QUE ERAN DIBUJOS 
HECHOS EN LAS PAREDES DE LAS CAVERNAS.

¿QUÉ SON LAS TIC?

COMPUTADORA CORTADORA DE CÉSPED

TELEVISOR

CAMA

MATE Y TERMO

CELULAR

CUCHILLO Y TENEDOR



nombre y apellido:

CURSO: FECHA:

F P P U R Y H C K B

B U S C A R Ñ B L J

H V Ñ M I R A R J P

A P R E N D E R G E

I C U G P B D I R S

Ñ B Ñ K M V L Z I C

L E E R M I S J E U

Y E Z U W M K U S C

E T Ñ H I P M U C H

C O M P A R T I R A

B E D H K I G U I R

O N U R J M O Q B E

X I I O J I Z V I B

B C X F W R H C R Q

E K J U G A R Z Ñ Q

{  c a p í t u l o  1  }   t e c n o l o g í A  y  r i e S g o S  D e  l A  v i D A  D i g i tA l

S D 1 / F i c h a  A 4

1. ¡DALE ÁNIMO A LA PUMA! AYUDALA A ENCONTRAR EN LA SOPA DE LETRAS 
NUEVE ACCIONES QUE PODRÍA LLEVAR A CABO CON UNA COMPUTADORA.

NO IMPORTA SI ES A LA PLANCHA O LA PARRILLA, 
LO QUE A LA PUMA DUBA LE GUSTA ES EL 
CHURRASCO. SIN EMBARGO, HOY SU MAMÁ LE 
PREPARÓ UNA SOPA DE LETRAS. ¡NADA PEOR PARA 
DUBA QUE TENER QUE TOMAR LA SOPA!  

SOPA DE 
COMPUTADORAS

A
Y

F
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nombre y apellido:

CURSO: FECHA:

LAS COMPUS SON TIC
CON LAS COMPUTADORAS PODEMOS 
CHATEAR, COMPARTIR FOTOS CON AMIGOS, 
ESCUCHAR MÚSICA Y MIRAR PELÍCULAS, 
ENTRE OTRAS COSAS. ES POR ESO QUE 
ENTRAN EN LA CATEGORÍA DE LAS TIC.

{  c a p í t u l o  1  }   t e c n o l o g í A  y  r i e S g o S  D e  l A  v i D A  D i g i tA l

S D 1 / F i c h a  A 4

2. ARMÁ UNA FRASE CON AL MENOS CUATRO DE LAS PALABRAS QUE ENCONTRASTE.
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