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Trabajo Practico N°7 - Scratch - Escenario
Interactivo- Argentina

H OBJETIVO:
Realizar un ESCenario o Fondo interactivo

con un mapa de Argentina, donde cada provincia
seleccionada, diga su nombre (Deben nombrarse la mayor
cantidad de provincias posibles al tocar cada boton)

Observar el ejemplo: Escenario Interactivo

B Para acceder a scratch Online: https://scratch.mit.edu/

1. Elegir un mapa de Argentina con la provincias (El mapa politico podes

buscarlo en internet) y subirlo a Scratch como fondo o escenario. (Eliminar

el gatito que viene por defecto)
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2. Elegir un objeto similar a un botdn (en elegir objeto)
cambiarle el tamafio a 15
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3. Ubicar el botdon encima de la provincia que quiero nombrar

(Por ejemplo Cérdoba). Colocarle el nombre al botdn Por €j.

“BotonCdrdoba”. Seleccionar El escenario elegido

Escenario
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4. Programar en el espacio en blanco las acciones:
-En EVENTOS elegir: “Al hacer clic en el objeto”
-En “Agregar extensién” Elegir la opcién “Texto a voz”’
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4 Regresar Eligir una extensio~

iy Q /

Musica Lapiz
Toca Instrumentos y tambores. Dibuja con tus objetos. Detecta movimiento con tu camara

Sensor de video Texto a Voz Traductor

Haz que tu proyecto hable. Traduce texto a muchos lenguajes

5. Regresar y seleccionar la opcién “Decir......... " ‘

Y colocar alli el nombre de la provincia que queremos

sefalar. Por ejemplo: “Decir Cérdoba”

Unete a Scratch  Iniciar sesién

1 o ransparencia de voeo o ()

6. Para probar si funciona correctamente Presionar la

banderita verde de arriba y luego pulsar el botdn sobre la
provincia (Debemos escucharlo)
7. Repetir los pasos desde el inicio para nombrar todas las
provincias posibles.

8. Podran enviar SOLO una foto cuando esté listo



jiMUCHA SUERTE!!!

Fecha sugerida de entrega: 11/Junio



